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Etapa 1 - Hlavna os a zabia fontana

Foto 1: Zabia fontana s prifahlym kruhovym priestorom je vyraznym prvkom parku a obl(ibenym miestom pre oddych a
relaxaciu. Tvori priiemnd mikroklimu miesta so zvukovou kulisou vodnych strekov. Cely kruhovy priestor je vSak v zlom
technickom stave a nevyhovuje poziadavkam pre park 21. storocia. Navrhujeme nové materialové rieSenie priestorov, ktoré
v8ak bude reSpektovat sucasné pédorysnej danosti.

Foto 2: Hlavna aleja smeruje z ulice Jesenského ku Starému Biskupskému hostincu. Alej lemuji dve cesty z
vodonepriepustného materialu - asfaltu. Nevhodné umiestnenie blizko stromov zapri€inilo nadvihovanie cesty korefiovym
systémom stromov. Navrhujeme odstranenie tychto ciest a vedenie jednej dominantnej trasy osou aleje. Cely novy cestny
systém je navrhnuty z vodopriepustnych materialov - mechanicky spevnené kamenivo / mineraine betén.
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Foto 3: Pohfad hlavnou alejou.
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Foto 4: PoSkodenie asfaltu korefiovym systémom stromu. Odstranenie spevnenych povrchov z korefiovych systému
prevadzané s velkou Setrnostou a dérazom na zdravie jedinca.
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Fto 5: Bludiso

Betdnovy bazén nikdy nebol vyuzity pre svoj pdvodny ucel - vodny prvok. Dnes je v lom pomocou drevenych priehrad
vytvorené drevené bludisko. Navrhujeme asanaciu drevenych prvkov a zasypani bazéna na Uroven terénu.

Foto 6: Infofméy ystém - tbuI‘.
Sucasny informacny systém bude vymeneny za digitalny centraine riadeny systém, ktory bude mozné spravovat' na dialku.



Foto 7: Drobné stavebné objekty budu odstranené. Napriklad Sopa s pozostatkom pergoly a podium.



Etapa 2 - Severna Cast' s posedenim pri kiosku

Foto 8: Existujlce obCerstvenie formou kiosku s réznorodym mobiliarom.
Navrhujeme odstranenie existujuceho kiosku, spevnenych ploch a mobiliaru. V priestore je umiestneny novy kiosk, ktory bude
ladit' s architektirou novych malych stavebnych objektov celého parku.

Foto 9: V parku sa nachadza velké mnoZstvo detskych hernych prvkov rézneho dizajnového vyrazu s réznym materialovym
spracovanim dopadovych pléch bez konceptu rozmiestnenia. Navrhujeme vytvorenie 2 velkych hernych zén (pozri etapa 3 a
4), do ktorych budd rozmiestnené herné prvky pre rézne vekové kategérie deti a fitnes prvky. Znacna Cast prvkov bude
inkluzivnych.



Foto 10: Existujuca inline trasa a asfaltova cesta zostane zachovana.

Foto 11: Existujlca cestna siet z réznych materialov.
Navrhujeme odstranenie existujucej cestné siete, pretrasovanie a vyhotovenie nového prepojenia pomocou
vodopriepustnych materialov.




Etapa 3 - Detské ihrisko a obora
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Foto 12: Vybeh so zvieratami.

Navrhujeme presunutie vybehu pre zvierata do pokojnej Casti za jazero. Ddjde k presunutiu pristreSkov a na volnej ploche
vznikne velka herna zona.



Etapa 4 - Piknikova a festivalova luka, hra s vodou a parkové prepojenie ploch

Foto 13: Detské ihrisko.

Navrhujeme odstranenie detského ihriska a Hopsa Landu. Na tomto mieste ddjde k vytvoreniu festivalové a piknikové liky s
grill pointy.
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Foto 14: Nastupny priestor.
Déjde k dotvoreniu druhej asti néstupného priestoru a okolia okolo pivarne.



Foto 16: Murik pri vode.
Navrhujeme rekon$trukciu muarika a vytvorenie novej pochddznej plochy z mechanicky spevneného kameniva s miestom pre
sedenie.



Foto 17; Salas.
Navrhujeme zachovanie existujucej formy salasa.

Foto 18: Kaviaren.

Navrhujeme vytvorenie reprezentativneho predpriestoru kaviarne s rastrom stromov. V jeho blizkosti je navrhnuta 2. herna
zona pre najmensSie deti a vodné hry.



